
 

Regulamin Turnieju Munchkin w ramach Festiwalu Fantastyczna Ostrołęka 
 

I. Postanowienia ogólne 

1. Turniej Munchkin (zwany dalej „Turniejem”) jest organizowany w ramach Festiwalu 

Fantastyczna Ostrołęka (zwanego dalej „Festiwalem”), który odbędzie się w dniach  

11-13 października 2024 r.  

2. Organizatorem Turnieju jest Miasto Ostrołęka. 

3. Regulamin określa zasady, warunki i tryb przeprowadzenia Turnieju.  

II. Warunki uczestnictwa 

1. W Turnieju mogą wziąć udział osoby fizyczne, które ukończyły 12 lat.  

2. W Turnieju nie mogą brać udziału pracownicy Wydziału Kultury, Sportu i Turystyki  

Urzędu Miasta Ostrołęki. 

3. Udział w Turnieju jest bezpłatny.  

III. Zasady Turnieju 

1. Zgłoszenia do Turnieju przyjmowane są do dnia 10 października 2024 r. 

2. Maksymalna liczba osób, która może zgłosić się do turnieju wynosi 24 osoby. 

3. Do Turnieju można zgłosić się wysyłając wiadomość e-mail na adres 

anna.siudak@um.ostroleka.pl 

4. Rozgrywka przewidziana jest w grupach minimum 3 osobowych, lecz nie większych 

niż 6 osobowe. 

5. Gra toczy się do momentu osiągnięcia przez pierwszą osobę 10 poziomu. Czas jednej 

gry jest ograniczony i wynosi do 40 minut, a czas ruchu gracza ograniczony jest do 3 

minut. W przypadku upływu czasu i niedokończenia kolejki organizator przewiduje jej 

dokończenie. 

6. Niedopuszczalne jest używanie kart, które nie pochodzą z talii. 

7. Zabronione jest wyzywanie/obrażanie innych uczestników gry.  

8. W czasie trwania gry obowiązuje zakaż używania telefonów komórkowych.  

IV. Przebieg i rozstrzygnięcia 

1. Wszyscy zgłoszeni uczestnicy będą podzieleni na grupy od 4 do 6 osób. 

2. Zwycięzcą zostaje osoba, która uzyska jako pierwsza 10 poziom podczas rozgrywki. 

3. Rozgrywka będzie miała ograniczenie czasowe do 40 minut. 

4. Czas ruchu każdego gracza wynosi maksymalnie 3 minuty 

5. Czas rozgrywki jest przewidziany na 40 minut. Zwycięzcą zostaje osoba, która jako 

pierwsza osiągnie 10 poziom. 

6. W przypadku nie osiągnięcia przez żadną z grających osób 10 poziomu, zwycięzcą 

zostaje osoba, która w danej chwili ma najwyższy poziom.  

7. W sytuacji, gdy w momencie rozstrzygnięcia 2 osoby (lub więcej) mają ten sam poziom, 

to o wyniku decyduje rzut kostką do gry. Osoba, która wyrzuci większą liczbę oczek – 

wygrywa. 

8. W przypadku zgłoszenia się małej liczby graczy, organizator przewiduje, że Turniej 

zakończy się na pierwszej rundzie. 

V. Nagrody 

1. Nagrody dla najlepszych będą w postaci rzeczowej. 

2. Nagrodzone zostaną 4 najlepsze osoby w całym Turnieju. 



 

VI. Postanowienia końcowe 

1. Udział w Turnieju jest jednoznaczny z zapoznaniem się i akceptacją niniejszego Regulaminu 

oraz obowiązku informacyjnego stanowiącego załącznik do Regulaminu.  

2. Uczestnicy wyrażają zgodę na nieodpłatne wykorzystanie ich wizerunku w materiałach 

promocyjnych Festiwalu.  

3. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w Regulaminie, o czym 

uczestnicy zostaną poinformowani nie później niż na 3 dni przed rozpoczęciem Festiwalu. 

4. W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie decyzję podejmuje organizator 

Turnieju.  


